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KdrybiSkumas yra bldingas zmogaus prigimciai ir gali bati vertinamas kaip jgimtas talentas
ar polinkis. Vis délto, kdrybiSkumas gali bdati ir jgddis, kurj bdtina lavinti. Kiekvieno
Zzmogaus kdrybiskumas skiriasi ir priklauso nuo keleto tokiy faktoriy kaip: aplinka,
motyvacija, jdirbis.

Vaikai i$ prigimties yra kdirybingi. Jy neapriboja iSmokti socialiniai stereotipai ir jy neveikia
iS to kylancios baimeés, kad kazkas yra nejmanoma ar neleidziama. Jie yra smalsis ir linke
tyrinéti, o mus, suaugusiuosius, riboja patirtis, nusivylimai ir jgyti jproCiai. Vaikai, kurie dar
néera jgude kritiSkai mastyti, lengviau sprendzia uzduotis atitinkancias jy amziy.

Literatdroje randame jvairiy kdrybiSkumo apibrézimy. Jie gana panasis, tad apibendrinant
galima teigti, kad kadrybiSkumas yra asmenybés savybiy kompleksas, leidziantis savo
produktyviu, originaliu, kokybiSku darbu pasiekti reikSmingy rezultaty. Taigi, kdrybinis
mastymas mums reikalingas tam, kad galetume kurti kazka naujo ir vertingo (jvairiomis
prasmeémis, pavyzdziui: estetiSkai, praktisSkai). Kdrybinis mastymas remiasi intuicija,
vaizduote ir fantazija. Jj charakterizuoja smalsumas, atkaklumas atliekant uzduot] bei
gebéjimas prisitaikyti prie besikei¢ianciy aplinkybiy. Kdrybinis mastymas tai divergentinis
mastymas - kai Zmogqus gali pasidlyti daugiau nei vieng atsakymo varianta, kuris yra
originalus ir atitinka uzduoties kriterijus.

KAIP VAIKAMS PAPASAKOTI APIE KURYBIN] MASTYMA IR UZDUOTIS, KURIAS
SIULYSIME JIEMS ATLIKTI?

Pasinaudokime takelio ir autostrados metafora. Milsy smegenys, spresdamos nauj3a
uzduotj, tarsi sutrypia nauja takelj dar nepazjstamame miSke. Jei daugiau Siuo
takeliu nevaikSciosime, jis ir vél apaugs zolémis bei taps laukinis. Taciau jei takeliu
naudosimes ir juo eisime dazniau (t.y. spresime jvairias susijusias uzduotis)

jis didés. Jei ,judéjimas” bus didelis (nes nuoSirdziai ir aktyviai gilinome Zinias,
atlikome daug jvairiy pratimy), tai i$ mazo praminto takelio gausime autostrada,
kuria judésime greitai ir lengvai. Na, o praktikoje tai reiSkia, kad sugebeésime
operatyviai, lanksCiai mastyti, spresti sudétingas uzduotis, kurios bus nejveikiamos
pradedantiesiems. Taip pat sugebésime sugalvoti daugiau naudingy atsakymuy ir
juos pritaikyti praktiSkai. Bet nepamirskite, kad misy smegenys mégsta tinginiauti
ir pasirenka patj trumpiausig ir lengviausig kelig. Norint bati kdrybiSku reikia
nuolatos lavinti jgudzius, praktikuotis ir skatinti mdsy smegenis priimti naujus

eV V —
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LAVINTI KURYBIN] MASTYMA PADEDA:

,Kdrybinis mgstymas yra vaizduotes, ziniy ir noro isspresti tam tikrg
problemq rezultatas. Taciau be palankiy isoriniy sqlygy net pats
kdrybiskiausias vaikas negalés isplétoti savo galimybiy. Vaikas turi
Zinoti, kad net beprotiskiausios idéjos sulauks misy pagarbos ir
susidomeéjimo”

e Atitinkamas pozidris j klaidas. Norédami drasiai iSsakyti savo idéjas, turite jausti,
kad jos nebus kritikuojamos. Parodykite vaikui, kad klysti yra natdralu. Klaidos -
tai  mastymo proceso dalis, kuri veda link geresniy sprendimuy.
Eksperimentuokite, nebijokite klysti patys ir leiskite klysti vaikui. Venkite Zodzio
,teisingai“. Vartokite Zodzius: ,geras”, ,jdomus variantas®, ,nuostabu”, ,man
patinka®, ,nejtikétina“.

e |déjy priemimas. UZzuot taise ar kritikave vaiko atsakyma, uzduokite klausimus:
,O kaip dar galima baty iSspresti Sig problema?” arba ,Kaip dar tu gali nupiesti
gyvina?“. Vaiky kdrybiSkumas sumazéja, jei jiems ,primetamas® geresnis
sprendimas.

e Pagarba nuoboduliui. Laisvo Zaidimo, ar nuobodulio, metu smegenys gali
.kvépuoti®. Tai laikas skirtas perrGSiuoti anksc¢iau sukaupta informacijg bei prieiti
prie naujy iSvady. Mes neturétume organizuoti visos vaiko dienos. Pravartu leisti
nuobodziauti, kad jsiziebty vaizduoteé ir vaikas susirasty patinkancia veikla.

e |Smintingo jkvépimo paieSka. Jkvépimas gali ateiti i$ turtingos jvairumu aplinkos.
Tai gali bGti pabuvimas gamtoje ir jos stebéjimas, susipazinimas su meno
kariniais, jvairios muzikos klausymas, mokslo atradimai, filmai, jdomiuy
asmenybiy biografiniai faktai ir t.t. Visa tai jkvepia mus, bei patenkina jgimta
smalsuma.

e Samoningas laikas prieS ekrang. Parodykite vaikams, kad iSmaniosios
technologijos tai jrankis, o ne misy priesas. Jy déka pasiekti vertinga informacija
galime greiciau ir turime galimybe jgytas zinias pritaikyti praktiskai.
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KODEL VERTA ISBANDYTI SIAS KURYBINIO MASTYMO UZDUOTIS?

e Pasidlytos kdrybinio mastymo uzduotys remiasi TRIZ teorijos ir pedagogikos pagrindais.
Lavinamas sisteminis, funkcinis, dialektinis mastymas, bei smalsumas, vaizduoté,
démesys ir kalbéjimo jgadziai.

e Pasidlytos uzduotys gali papildyti Zzaidimy asortimenta kasdieninéje vaiko veikloje.

e Jdomios ir vaikams, ir suaugusiems.

e Praktikuotis galima visur - belaukiant eiléje, kelionéje ar ilgais ziemos vakarais.

e Pritaikomi tiek didelei grupei vaiky, tiek ir kokybiskam laiko praleidimui Seimos rate.

e Pratimai gali bati kartojami.

TRUMPOS PRAKTINES REKOMENDACIJOS:

e Pratimai bus veiksmingi, jei sudomins vaikus. Neverskite, stenkités uzbaigti prie$
tai, kai iSseks smalsumas ir energija.

e Nebitina skirti atskiro laiko pratimams. Zaiskite visur ir pasinaudokite jvairiomis
situacijomis, pavyzdziui: pasivaiksCiojimo metu ar pusryCiaujant.

e Pabandykite jgytas zinias pritaikyti gyvenime. Kurkite uzduotis pagal tikroviskas,
pazjstamas situacijas.

e Kartu su vaiku analizuokite atsakymga. Nekritikuokite, bet jvertinkite: ,naudingas
ar nenaudingas®, ,jmanomas ar nejmanomas‘, ,geras ar blogas®. Visada

atkreipkite démesj, kad negalime skaudinti Zmoniy, gyviny bei niokoti gamtos.
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KLASIFIKAVIMO PRATIMAI

Grandiné. Sugalvokite daiktavardj, o vaikas turi sugalvoti bddvardj,
daugiau zmoniy) turi pasakyti daiktavardj, kurj galety apibddinti antrojo
zaidéjo budvardis. Kitas zaidéjas apibudina prieS tai pasakyta daiktavardj.
Zaidimo eiga:

Pirmas sako: ,Dramblys”

Antras sako: ,Dramblys gali bati didelis”

Trecias sako: ,Didelis gali bati kiemas”

Ketvirtas sako: ,Kiemas gali bGti nesutvarkytas”

.I8vardink kuo daugiau...“ paprasykite vaiko iSvardinti kuo daugiau daikty
pagal sugalvotg apibudinima. Kas gali bati...

- baltas? Galimi atsakymai: sniegas, varSke, popierius, patalyné, debesys,
ddmai, sienos, zvake ir t.t.

- trikampio formos? Galimi atsakymai: kelio Zenklas, liniuote, sdris, dézute,
pyrago gabaliukas ir pan.

- saldus? Galimi atsakymai: saldainiai, tortas, vaisiai, uogos, vaistai, medus,
dzemas, kukurdzai, miegas ir t.t.

- Saltas? Galimi atsakymai: ledai, maistas, sniegas, metalas, prisilietimas,
zvilgsnis ir pan.

Informacija galima klasifikuoti pagal:

- spalva (raudona, permatoma, jvairiaspalve);

- forma (kvadratinis, apvalus);

- dydj (kaip obuolys, didesnis nei spinta);

- kvapa ir skonj (vanilinis, kartus);

- medziaga (kartoninis, odinis);

- panaudojimo buda (kg galima skaityti, kuo galima jkalti vinj).
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KLASIFIKAVIMO PRATIMAI

Kas namelyje gyvena? Zaidimas, mokantis analizuoti, palyginti ir sisteminti
informacija. Pagalbine priemone gali buti: palapiné, popierinis namelis,
kaladéliy namelis, gyviny figarélés, kortelés su paveiksléliu ar uzraSytu
Zzodziu. Kiekvienas vaikas pasirenka gyving ar jj reprezentuojancig kortele.
Zaidimo tikslas - visus gyvinus jvesti j namelio vidy. Vidun patekti galima
tik tada, kai vaikas jvardina kuo jo pasirinktas gyvinas yra panasus j prie$ tai
vidun jéjusj gyvunel;.

Pavyzdziui: namelyje gyvena meska, o j vidy nori uzeiti

vilkas. Vaikas turi pasakyti kuo meska ir vilkas panasis. Tada j vidy nori
uzeiti vovereé. Reikia identifikuoti kuo vilkas ir voveré yra panasus.
Galima sugalvoti visa dialoga:

- Tuk tuk.

- Kas ten?

- Cia a8 vilkas. Ar galiu uzeiti?

- Taip! Tik pasakyk kuo mes su tavimi panasits?-

- Hm... Mes abu turime keturias letenas ir gyvename miske.

- Taip! Uzeik.

Zaidimas tesiasi iki kol visi gyviinai atsiduria namo viduje.

Zaidima galima pajvairinti identifikuojant skirtumus ar gyvinus pakeisti
daiktais.

Atspék kas aS. Pasiltlykite vaikams apibddinti Zodj, kurj reikia atspeéti.

Pradedame sakinj nuo Zodziy ,AS esu..”, o tada vardiname daikta
apibddinancias savybes.
Pavyzdziui:

,AS esu didelis. Vienu metu galiu vezti daug zmoniy. Vaziuoju per miesta, tarp
miesty ir net Saliy!“. ,AS esu Zalios spalvos. Esu valgomas Sviezias, raugintas
ar marinuotas.”
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KLASIFIKAVIMO PRATIMAI

~Surask 5 - Zaidime gali blti panaudojamos kortelés arba kaladélés su
jvairias paveiksliukais (gyviny, pauksCiy, maisto produkty, zaisly ir pan.).
Jeigu naudojate korteles su gyvianais, paprasSykite vaiko surasti penkis
gyvianus, kurie gali gyventi namuose. Tada korteles grazinkite j bendra kriva
ir papraSykite atsakyti j tolimesnius klausimus.

Pavyzdziui: surask 5 gyvanus, kurie:

turi uodegaq / keturias letenas / moka Sokinéti / turi ragus / Sliauzia / gyvena
ukyje / moka skraidyti ir pan.

Jeigu nesinaudojate kortelémis ar kaladélémis, gyvidnus ar daiktus galima
prisiminti ir iSvardinti.

Pavyzdziui: surask / iSvardink 5 daiktus, kurie: auga mdsy darze / yra

valgomi / yra nevalgomi / yra raudonos spalvos / lengvai dizta / gali bati
pavojingi ir pan.

ZAIDIMAI LAVINANTYS SISTEMIN] IR
FUNKCGIN] MASTYMA

AS viréjas. Kiekvienas zaidimo dalyvis pradeda sakinj zodziais: ,AS esu viréjas
ir Siandien gaminsiu... (pasako kg biatent gamins). Man reikes... (iSvardina
ingredientus).”

Pavyzdziui.: AS esu viréjas ir Siandien gaminsiu blynus. Man reikés: milty,
pieno, kiauSinio, obuolio, kepimo milteliy ir aliejaus.

Zaidima galima pajvairinti jvardijant profesijg ir reikalingus atributus bei
savybes darbui atlikti.
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ZAIDIMAI LAVINANTYS SISTEMIN] IR
FUNKCIN] MASTYMA

Kur a$ esu. Reikia jvardinti objekta ir nurodyti kur jj galima pamatyti,
pavyzdziui:

- langas (namuose, automobilyje, Léktuve, parduotuvéje, orkaitéje...);

raide (knygoje, reklamoje, Cekyje, kelio zenkle...);

lapas (knygoje, ant medzio, s3siuvinyje...);

Saldytuvas (parduotuveéje, namuose, ligoninéeje, bagazinéje, kavinéje...);
smelis (vazone, papladimyje, zaidimo aikSteléje, batuose, ant kelio...).

Padéek iSspesti problema. Paprasykite vaiko pagalbos. Galite tai paversti
pasakojimu arba tiesiog paklausti kaip iSspresti kazkokig problema.

Kaip sujungti du daiktus? Galima suklijuoti, susitti, prikalti...

Kuo galima rasSyti ar piesti?

Su kuo galima pasemti ir atneSti vandens iS5 ezero?

Kaip apsisaugoti nuo lietaus?

Kaip pavalgyti, jei neturi Sauksto?

Kaip zaisti, jei neturi zaisly?

Kaip bendrauti, jei negali kalbéti?

-Kuo buvo arba kuo gali tapti“ Zaidime galima panaudoti kamuolj. Metant jj
uzduodame klausima, o vaikas, pagaves kamuolj, atsako ir meta jj atgal.
Atsakymas j klausima padeda nustatyti kuo kazkas buvo anksCiau (t.y. kiaule
buvo parSeliu) arba kuo kazkas gali pavirsti ateityje (t.y. viSCiukas taps vista).
Zaidimo esmei jsisavinti, pradZzioje klausimai turéty bati kuo paprastesni. Na,
o veliau jau galima aptarti sudétingesnius objektus, pavyzdziui: kuo buvo
popierius, drugelis, sijonas ir t.t.

~Atspék, kas turi...“. Zaidimas pana3us j visiems gerai pazjstama zaidima
,Alias”. Apibtdindami Zodj jvardiname sudedamagsias daikto dalis, pavyzdziui:
- ratus, sirenga, kopécias (atsakymas: gaisrinis automobilis);

- galva, rankas, kojas, minkstg pilvuka, garbanotus plaukus (atsakymas: Léle);

- du ratus, vairg, pedalus (atsakymas: dviratis).
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ZAIDIMAI LAVINANTYS SISTEMIN] IR
FUNKCIN] MASTYMA

Zaidimas ,Kas, kodél ir i§ ko“. Pasitlykite vaikams tapti tyrinétojais! Itirkite
visiems zinoma daiktg ir atsakykite j klausimus:

Kokia pasirinkto daikto paskirtis? (Pagrindiné funkcija)

Kokias papildomas funkcijas daiktas gali atlikti?

ISvardinkite geras ir blogas daikto savybes. (PrieStaravimy pastebéjimas)
IS kokiy daliy jis susideda? (Sistemos analizavimas)

IS kokiy medziagy Sitas daiktas pagamintas? IS ko dar galima buty jj
pagaminti?

e Kaip bty galima daiktg patobulinti?

Daikta galima pastatyti j rato vidurj, leisti vaikams jj paliesti, palaikyti,
apzidreti. Tai galéty bati: puodelis, kibiras, puodas, kédé, telefonas, liniuoté,
tuSinukas, ranksSluostis ir t.t.

IStirkime puodelj.

- Kokia pasirinkto daikto paskirtis? Puodelis skirtas gérimames.

- Kokias papildomas funkcijas daiktas gali atlikti? Galima sudéti smulkmenas,
naudoti kaip vazona, sudéti uogas, naudoti vietoje Lekstés, atstoti vonig Lélei.
- ISvardinkite geras ir blogas daikto savybes. Geros savybés: patogu laikyti
rankose, turi ausele, neuzima daug vietos spinteléje. Bloga savybé: nukrites
lengvai sudizta.

- IS kokiy daliy jis susideda? Puodelis gali turéti pagrindine dalj, ausele,
dangtel,.

- 1S kokiy medziagy Sitas daiktas pagamintas? IS ko dar galima bdty jj
pagaminti? Pasirinktas puodelis gali bGti pagamintas i$ porceliano. Kitos
daznai naudojamos medziagos: molis, plastmase, stiklas, popierius ir pan.

- Kaip buty galima daiktg patobulinti? Galimi patobulinimai: spalvos keitimas
jpylus karSto gérimo; puodelis - termosas, iSlaikantis Silumg ilgiau; puodelis
vaikams, kuris neiSsipila arba turi dvi auseles.

Norint praplésti diskusijg, paklauskite kas dar gali bdti pagaminta is
iSvardinty medziaguy.
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PRIESTARAVIMU SPRENDIMAI

Pokalbis su vaikais apie tai kad tas pats daiktas, situacija ar veiksmas gali
bati laikomas ir teigiamu, ir neigiamu.

e Aptarkite prieStaravimus gamtoje. Kodél yra gerai kai lyja (nebus gaisruy,
nereikes laistyti darzo, galima smagiai taSkytis balose) ir kodel blogai kai
lyja (draugai neiSeina pasivaikScCioti, galima suSlapti ir susirgti). Galima
aptarti tokius gamtos reisSkinius kaip: saulé, sniegas, Saltis, véjas.

e Aptarkite daikty savybes. Peilis gali bati labai naudingas- geras (galima
pjaustyti duong, atidaryti skardine), bet tuo paciu ir pavojinga-blogas
(galima susizeisti, subraizyti stalo pavirSiy). Pasitlykite vaikams iStraukti
kortele su kazkokiu daiktu ir pabandyti iSvardinti jo neigiamas savybes.
Na, o jus iSvardinkite geras (arba atvirksciai). Pavyzdziui: automobilis,
saldainis, léelyté, zadintuvas, telefonas, spinta ir pan.

e Aptarkite prieStaravimus situacijose. Kodél daznai valgyti pica yra gerai
(skanu, galima iSbandyti jvairius jdarus) ir kodél blogai (vienodas maistas
kenkia skrandzio veiklai, uzsakomas maistas kainuoja brangiai). Kitos
sidlomos situacijos: vaziuoti automobiliu; sirgti; visa dieng ziltreti
filmukus; Svesti gimtadienj; ilgai atostogauti ir pan.

e Aptarkite prieStaravimus dydziuose. |I$ pradziy pasidalykite vaikui iStraukti
6 korteles ar kaladéles su gyvinuy paveiksliukais. PaprasSykite sudélioti
nuo maziausio iki didziausio. Tada paklauskite: Ar katé yra didelée ar
maza? Ir pasitikslinkite kam katé atrodo didelé, o kam maza, pavyzdziui:
didele gali atrodyti kurmiui, o maza stirnai. Gyvinus lengvai pakeis ir kiti
objektai, o vyresni vaikai gali nenaudoti korteliy.

e Aptarkite kiekio priedtaravimus. Zaidimas ,daug ar mazai“. Pasidlykite
vaikams pazaisti zaidima, kai reikia rankas pakelti j virSy jei galvojama
kad atsakymas yra ,daug”, ir nuleisti Zemyn, kai ,mazai“. Tada iSvardinkite

teiginius: ,kibiras vandens drugeliui®, ,kibiras vandens drambliui®, ,vienas
saldainis visai vaiky grupei®, ,viena koja Zmogui®, ,vienas sparnas
pauksciui®, ,valgyti vieng kartg per dieng”, ,viena katé namuose”.

Pabrézkite, kad kartais mdsy nuomonés skiriasi ir kas vienam mazai, kitam
gali atrodyti daug. Paklauskite ar vaikai Zino tokig situacija, kai yra
geriau, kai kazko yra maziau, pavyzdziui: nedidelis gaisras, nedidelis
skausmas, mazai karciy vaisty ir pan.
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PRIESTARAVIMU SPRENDIMAI

Surask prieStaravima. Parodykite vaikui prieStaravimus viename objekte, pvz.:
orkaité - karSta viduje, bet Salta iSoréje; langas - stiklas yra permatomas, o
rémas - ne. Pasillykite vaikui ieSkoti prieStaravimy kituose objektuose.

Sidlomi pavyzdziai:

- Skeétis. Didelis, kai iSskleistas ir mazas, kai guli kuprinéje.

- Dézé. Lengva, kai tuscia ir sunki kai pripildyta smélio.

- Knyga. Naudinga kai skaitai, bet nenaudinga jei tik dulka lentynoje.
- Skalbimo masina. Sausa iSoréje, bet Slapia viduje.

- Lygintuvas. KarsStas lygintuvo pavirSius, bet Salta rankena.

- Suniukas. Minkstas kailiukas, bet astras dantukai.

- Ledai. Saldi ir sdri karamelé.

Jvardink priezastj. Pasikalbékite su vaikais apie tai, kad kiekvienas jvykis turi
savo priezastj. Kartais tas pats dalykas gali turéti keleta skirtingy priezasciy.
- Kodél visos masinos sustoja, kai vaziuoja greitoji pagalba?

- Kodeél zmonés kartais biina blogos nuotaikos?

- Kodél jvyko avarija?

- Kodeél tave pagyré mokytoja?

Jvykiams galima sugalvoti ne tik logiSkas, bet ir labai nejtikétinas ar
fantastiSkas priezastis, pavyzdziui.:

Kodeél déze juda?

Kodeél visi zmoneés zidri j dangy?

Kodeél prie piety stalo viena kédeé tuscia?

Kodél vanduo kibire tapo mélynas?
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PRIESTARAVIMU SPRENDIMAI

.Kas atsitiks jeigu...“ . Uzduotis padeda vaikams pastebéti veiksmy pasekmes,
kurios gali bati malonios arba/ir nemalonios. Rekomenduojama pokalbiams
apie saugy elges;j.

Jei neplausi ranky, tai... (sutaupysi vandens ir muilo, bet galési susirgti)

Jei visg vasarg nebus lietaus, tai...

Jei kiekvieng dieng valgysi torta, tai...

Jei nebus nakties, o bus tik diena, tai...

Jei vaikai zais su degtukais, tai ...

Jei ziemg eidamas j lauka pamirsi pirStines, tai...

Jei ilgai zidrési filmukus/zaisi kompiuterinius zaidimus, tai...

Pasakyk prieSingai. Metant kamuolj pasakome zodj (veiksmazodj, bldvardj, ar
Zzodziy junginj), o vaiko uzduotis - jvardinti prieSinga reikSme.

A$ sakau ,sausas” - o tu sakai ...
AS$ sakau ,Svarus” - o tu sakai ..
AS$ sakau ,veéluoti® - o tu sakai ...
AS sakau ,statyti® - o tu sakai ...
AS sakau ,stipriai“ - o tu sakai ...
AS sakau ,greitai“ - o tu sakai ...

Didelis berniukas - maza mergaiteé
Sena mociuté - jaunas antkas
Siauras kelias - plati Salikelé
Sauléta diena - lietinga naktis
Karstas smeélis - Saltas vanduo
Didelé musé - mazas dramblys
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PADEK PASAKU HEROJAMS

Pabandykite kartu su vaikais kitaip pazvelgti j skaitomas (ar ZziGrimas)
zinomas pasakas bei maziau zinomas istorijas. Uzduokite klausimus:

Kaip dar galéjo pasielgti herojai, kad pasiekty savo tiksla? Kaip pasikeisty
istorija, jei vaikas patekty j pasaka ir galéty jtakoti jvykius? K3 jis pasiimty?
K3 padaryty? K3g patarty?

Raudonkepuraité.

Kaip dar galima nunesSti vaistus ir maista mociutei? pvz.: maistg ir vaistus
uzsakyti internetu; paprasyti kad nupirkty mociutés kaimynai; nusiysti pastu.

Kaip Raudonkepuraité galéty saugiai patekti pas mociute? Pvz.: nuvaziuoti
automobiliu ar nujoti arkliu; skristi léktuvu ar oro balionu; mergaité galéjo
eiti su mama, téciu, kitu suaugusiu asmeniu ar su Sunimi.

Jei Raudonkepuraitei visgi reikia eiti pas mociute, kaip iSvengti susitikimo su
vilku arba kaip jj apgauti? Pvz.: galima uzsidéti nematoma kepure; pasakyti,
kad serga ir gali wuzkrésti vilka; pasakyti netikrg mociutés adresga;
Raudonkepuraité gali suvaidinti, kad negirdi arba kad yra uZzsienieté ir
nesupranta, kg vilkas sako; mergaité gali papurksti dujy vilkui j akis.

Vilkas ir septyni oziukai.

Kaip dar mama ozka galéty paripinti maisto oziukams? Pvz.: i§ anksto
paruoSti maisto atsargas; uzsakyti maista j namus; pasiimti oziukus kartu;
paprasyti kad maisto nupirkty kaimynai; nuvesti oziukus j darzelj/mokykla;
pasamdyti oziukams aukle.

Kaip oziukai galéty nepasiduoti vilko gudrybéms? Pvz.: pasinaudoti dury
akute; mama galéjo juos uzrakinti ir pasiimti raktg; stebéti duris per vaizdo
kamerg; stiklinés durys; sugalvoti slaptazodj, kuri Zinoty tik oziukai ir mama.

Trys parSiukai.

Kaip parSiukai galéty apsisaugoti nuo vilko? Pvz.: pastatyti didele tvorg;
iSvaziuoti gyventi ten, kur néra vilko; susidraugauti su vilku; pastatyti prie
dury apsauga - medziotojus; pastatyti spastus; susidraugauti su meska, kuri
iSgasdinty vilka.
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PRATIMAI VAIZDINIO MASTYMO LAVINIMUI

PieSimas, lipdymas, konstravimo uzduotys - tai vaizdinio lavinimo pagrindas
ir labai svarbi veikla vaikystéje. Vaikai lengvai jsivaizduoja daiktg ar situacija,
gali ja apibudinti ir atlikti tam tikrg veiksma. Vaizdinis mastymas - tai
gebéjimas atkurti daikto ar reikSmiy ypatybes analizuojant vaizdinius
mintyse. Tokio proceso rezultatas gali blti naujas vaizdinys ar nauja mintis.

Atviro tipo klausimai. Netikrinkite vaiko ziniy ir nelaukite savo sugalvoto
atsakymo. Kartu pasileiskite j fantazijos pasaulj. Tequl tai blna atviri
klausimai, kurie turi daugiau nei vieng atsakyma, o vietoj vertinimo skatinkite
sugalvoti papildomy alternatyvy.

ISbandykite atvirus klausimus, nes jie:

- pozityviai nuteikia vaikus ir suaugusiuosius;

- nereikalauja pasiruoSimo;

- padeda pazinti vaika ir sustiprinti abipusj kontakta;

- skatina sugalvoti daugiau nei vieng teisingq ir jdomy atsakymga;
- iSlaisvina fantazijq;

- lavina verbalinius jgidzius.

Sidlomi atviro tipo klausimy pavyzdziai:
Kaip galvoji...

1. Kaip danguje atsiranda debesys?

2. Jei Suo turéty penkta koja, kurioje vietoje ji buty?

3. Jei zmonés turéty sparnus, kaip jie neSioty ribus (po sparnais ar ant jy)?
4. Kaip undinele galéty vaikscCioti zeme?

5. Kaip galéty sveikintis krabai?

6. Kodél katés ne visada draugauja su Sunimis?

7. Kam eziukas neSa obuol;?

8. Ka Zmogus galéty daryti jei turéty aStuonias rankas?

9. Kas atsitikty jei zemeéje visada baty diena?

10. Kaip atrodys pasaulis po tokstanCio mety?
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PRATIMAI VAIZDINIO MASTYMO LAVINIMUI

Labiau norétum...

.BGti dideliu kaip banginis ar mazycCiu kaip skruzdelé?

. Sukurti pasaulj po Zeme ar menulyje?

. Bati zinomu sportininku ar aktoriumi?

. Susipazinti su piratais ar vikingais?

. Miegoti uoloje ar namelyje ant medzio?

. Skraidyti kaip paukStis ar plaukti kaip zuvis?

. Keliauti laiku ar nemokamai apkeliauti visg pasaul;?

. Kiekvieng dieng valgyti Sokoladg ar mégstamiausius blynus?
. Bati ligtu ar ereliu?

10. Gerai skaityti ar greitai bégioti?

O 0 N O ULT DA NN R

Toliau iSvardinti klausimai yra skirti ne tik vaizdinio mastymo lavinimui, bet
ir geresniam saves pazinimui...

1.Geriausia vietapasaulyje...?

2. Trys zodziai, kurie geriausiai apibtidina tavo Seimga?

3. Jei visi zaislai iSnykty, o tu galétum pasilikti tik vieng, koks tai bdty
zaislas?

4. Jei turétum savo salg, kaip jg pavadintum?

5. K3 norétum, kad per ateinancias Kalédas mamai, téciui ir tau padovanoty
Kalédy senelis?

6. Kuo skiriasi mama ir tétis?

7. Jei pagautum auksine Zuvele, ko paprasytum?

8. ] koki gyving esi panasus?

9. Sugalvok visiems Seimos nariams (ar draugams) po mielg pravarde?

10. Jei galétum bGti nematomas visg dieng, kg veiktum?

11. Jei rastum lobj, k3 su juo darytum?

12. Jei galétum, kg pakeistum manyje?

13. Ar norétum bati vyresnis negu esi ir kodél?

14. Kokiame filme norétum vaidinti?

15. K3 pasiimtum j negyvenamaja sala?
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UZzdari klausimai su paaisSkinimu (reikia atsakyti ,taip” arba ,ne” ir nurodyti
kodel taip galvoji):

Ar visos zuvys plaukioja?

Ar visada dieng Sviesu?

Ar visas knygas jmanoma perskaityti?
Ar visi medziai turi lapus?

Ar visas maistas valgomas?

Ar visi pauksciai skraido?

Ar visada reikia eiti j darzelj / mokykla?
Ar gali Zzmogus skraidyti?

Ar visi zmonés gali vaikscioti?

Ar visus plaukus reikia kirpti?

PrieS pateikiant klausimus vaikams ir skaitant atsakymus, patys sugalvokite
kuo daugiau atsakymuy j kiekvieng klausimga. Galimi atsakymai. Pabandykite jy
sugalvoti dar daugiau:

Ar visos Zuvys plaukioja? Zuvys neplaukioja $aldymo kameroje, i$keptos,
nupiestos ir t.t.

Ar visada dieng sviesu? Gali bGti tamsu, kai saule uzdengia debesys ir smarkiai
lyja. Taip pat kai kuriose pasaulio vietose egzistuoja poliarinés dienos ir
poliarinés naktys.

Ar visas knygas jmanoma perskaityti? Negalima perskaityti knygu, kuriy neturi.
Taip pat knygy vien su iliustracijomis.

Ar visi medziai turi lapus? Lapy neturi spygliuociai.

Ar visas maistas valgomas? Negalima valgyti sugedusio, nupieSto ar maisto
rodomo per televizoriy.

Ar visi pauksciai skraido? Neskraido pingvinai, struciai, kivi, vistos... Taip pat ir
nupieSti pauksciai.

Ar visada reikia eiti j darZelj/mokyklg? Neiname j darZelj/mokykla per Sventes,
laisvadienius, kai sergame arba kai iSvaziuojame.

Ar gali Zmogus skraidyti? Gali skraidyti lektuvo, sraigtasparnio, parasparnio
pagalba.

Ar visi Zmonés gali vaikscioti? VaiksCioti negali kddikiai, judéjimo negalia
turintys zmoneés.

Ar visus plaukus reikia kirpti? Nereikia kirpti antakiy ir blakstieny.
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Gilesnés jzvalgos. Aptarkite knygy iliustracijas, paveikslus, skatinkite
pastebéti smulkmenas bei atkreipkite démesj j pojucius. Uzduokite klausimus,
susijusius su matomu vaizdu, pavyzdziui: Kur skrenda drugelis? Koks ten
galéty bati kvapas? Ka gqirdi pasakos herojus? Kaip jauciasi knygos
personazas? Kas vyksta uz iliustracijos riby?

Mijsliy karimas. Mjsliy kdrimo schema yra labai paprasta. Pradedame nuo to,
kad iSsirenkame daikta, kurj apraSysime. Tada sugalvojame tris ar keturias jo
savybes ir pradedame formuluoti mjsle. Kiekvieng apiblGdinima paneigiame
Zodeliais ,bet ne“ ir jvardijame kitg daiktg su tokia pat savybe ar
charakteristika.

Pavyzdziui:

Geltonas, bet ne visc¢iukas Skraido, bet ne drugelis
Saldus, bet ne cukrus Turi dvi kojas, bet ne Zmogus
Pailgas, bet ne agurkas Turi sparnus, bet ne lektuvas.
Auga, bet ne pas mus. (bananas) (paukstis)

Vaizdiniai abstrakcijose. Pasiilykite vaikui stebéti debesis, gamta, SeSélius,
ornamentus ir ieSkoti juose vaizdiniy. Kartu pieskite ,keverzones” ir bandykite
jose jzvelgti jvairias figuras. Papildykite pieSinj, kad jis dar labiau

priminty jvardinta objekta.

Zaidimas ,A$ galiu jsivaizduoti 4...“. Pradedame sakinj ZodzZiais ,A$ galiu
jsivaizduoti 4..." ir papildome sakinj vis kitokias objektais. Pavyzdziui: AS
galiu jsivaizduoti keturias kates; keturis skirtingus puodelius; keturis namus;
keturiy aukSty nama; keturis Zodzius iS K raidés ir pan.
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